L’ouvreur a un unicolore mineur 6° et 18-21H (22 a moins-value)

Un unicolore mineur de 18-21H est trop fort pour dire 1 suivi de 3é ou 14 suivi de 3. C’est aussi le cas

des unicolores de 7 cartes ou plus de 8,5 a 9 levées de jeu et au moins 15H.
Les unicolores mineurs plus forts (au moins 22H sans moins-value ou 9,5 levées de jeu) font 'objet de la

séquence 2&-24-26 ou 26 est forcément artificiel (puisqu’on ouvre de 24 les mains fortes comportant au
moins 5 pigues) et montre une main forcing de manche avec au moins 6 tréfles ou 6 carreaux.

Avec ce qu’on pourrait appeler un 2 fort indéterminé en mineure, on ouvre de 1% ou 1¢.
Puis ...
® On utilise la redemande de 3sa si toutes les couleurs annexes nous semblent gardées

o R2 »2
1 16 Avec .. ¥ AD Ou avec ¥ AD

4 R103 4 R103
3sa s ADV954 s ARD954

@ On utilise en priorité un super-forcing avec une lacune en 4¢ couleur

S R72 ® A2
1 16 Avec .. ¥ ADS 1 16 Avec v 92

43 4 R103
30 & ARD954 3¢ s ARD954

Sur 14-14 on considére que 39 et 3# sont des super-forcings (6 tréfles, 18-21H, probleme a & ou a ©).
Le super-forcing comme la redemande de 3sa montrent ce type de main.

@ A défaut de super-forcing on utilise un changement de couleur forcing

& R72 » A2
14 1@ | Avec.. ¥ ADS 14 16 avec v 92

43 4 ARD1043
24 % ARD954 34 % AD9

Ces enchéres peuvent provenir de ce type de main.

Sur ces séquences le répondant doit faire un effort de chelem fitté avec plus de 2 levées
potentielles et bien sir misfitté avec au moins 11 ou 12H.

» R2 ® AVI54
Y AR v 92 Tres bon fit, 2 levées sdres et possibilité de couper un coceur ou
1é 1o . :
4 A103 3sa 4 * 72 un carreau ou d’affranchir un pique de longueur.
% AV10854 % R9I72
& D72 & AR94 2 levées, une ou 2 coupes.
¥ AR5 v7 Sile pa,rtenaire .ne cgntréle pas les carreaux on dira 5é (ou 44)
*3 1 1 + 98753 en espérant qu’il n glt que 2 carreaux. .
Avec ce type de main, on pourrait convenir de dire 44 sur 39 :
& ARD954 39 44 | & vg7

espoir de chelem mais besoin d’'une courte a 4.



